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Acest chestionar SEEL a fost realizat in 2015. Echipa SEEL a impartit chestionarul in
doua sub-chestionare: (a) unul pentru profesori si (b) un altul pentru elevi.

In sub-chestionarul adresat profesorilor, 133 de profesori au fost implicati. Sub-
chestionarul pentru elevi a implicat 445 de elevi.

Participantii la ambele chestionare provin din Romania si din Republica Ceha.

TARA
Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid  Cehi 71 53,4 53,4 53,4
Romani 62 46,6 46,6 100,0
Total 133 100,0 100,0
Tabel 1: PEri i mp-¢théstoaarubadrésat prefesabrilor

Variatia de varsta pentru profesori a fost una vasta. Cel mai tanar profesor avea 23 de
ani si cel mai in varsta avea 64 de ani. Media de varsta a profesorilor era de 42,8 ani, cu o

deviere standard de 10,499.

Tara
Procent
Fr ecvd Procent Procent valid | cumulativ
Valid Republi cd 151 33,9 33,9 33,9
Romania 294 66,1 66,1 100,0
Total 445 100,0 100,0
Tabel2: PEri i mp-théstoaarubadrésat elsvilob

Variatia de varsta pentru elevi nu a fost mare. Cel mai tanar respondent avea 13 ani, iar
cel mai mare a avut 19 ani. In acest sub-chestionar, media de vAarsti a elevilor era de
16,77 ani. Devierea standard este de 10,499.
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57.6% dintre profesorii care au raspuns, erau profesori obisnuiti si 2.4% erau directori
iar in plus, 2.4% sunt profesori care raspund de alti profesori. Nici un profesor nu era
implicat in proiecte europene sau in activitati europene desfasurate de scoala lor si
numai un profesor era responsabil de IT in scoalda. 18.8% sunt profesori de limbi
moderne si 6.4% predau matematica. De asemenea, 3.8% dintre profesori predau
muzica si aveau, de aceea, o anumita cunoastere despre folosirea materialelor audio si a
sunetului in general. Cativa profesori nu au furnizat informatii asupra statutului lor si
asupra job-ului lor.

Profesorii aveau cunostinte solide despre importanta e-learning-ului. 86.7% si-au

exprimat acordul sau acordul total asupra acesteia.

Opinia asupra eLearning - eLearning este important ca parte a unui proces

educational
Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid acord total 71 53,4 62,8 62,8
acord 27 20,3 23,9 86,7
dezacord 15 11,3 13,3 100,0
Total 113 85,0 100,0
Lipsesc 9 20 15,0
Total 133 100,0
Tabel 3: I mp oerLeaaning -a&Profesori

Mai mult chiar, 87.6% dintre profesori sustin ca e-Learning trebuie sa fie folosit de catre

profesori.

Opinii despre eLearning - eLearning trebuie sa fie folosit de catre profesori.

Procent
Fr ecvgdg Procent Procent valid cumulativ
Valid acord total 71 53,4 62,8 62,8
acord 28 21,1 24,8 87,6
dezacord 14 10,5 12,4 100,0
Total 113 85,0 100,0
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Lipsesc 9 20 15,0

Total 133 100,0
Tabel4 e-Learningf ol os i t-Prdfesoric Lt r e

82.3% dintre respondentii profesori cred ca e-Learning trebuie sa fie furnizat in scoli si
73.6% sustin ca el trebuie avut In vedere de catre politicieni. Cu privire la viitor, un
numadr foarte mare de profesori sunt de acord ca e-Learning va deveni important.

Opinii despre eLearning - eLearning devine din ce in ce mai important in viitor.
Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid acord total 81 60,9 72,3 72,3
acord 25 18,8 22,3 94,6
Dezacord 6 4,5 54 100,0
Total 112 84,2 100,0
Lipsesc 9 21 15,8
Total 133 100,0
Tabel5: | mpor t an elearning i Rrofeacrie a

Cu privire la tipul de e-Learning numai 17.9% dintre profesori cred ca e-learning trebuie
sa fie furnizat dar nu prin cursuri aditionale sau de catre lectori. Aceasta arata ca
profesorii sunt constienti de invatarea de tip "blended” si 1i recunosc importanta.
Aceasta devine din ce In ce mai evidentd, mai ales cand privim rezultatele Invatarii de tip
"blended” In combinatie cu cursurile online si cu Invatarea de tip "fata in fata” din
urmatorul tabel. Aici, 78.8% dintre profesori sunt de acord sau in acord total cu privire
la faptul ca acestea ar trebui furnizate intr-un mod combinat sau mixt.

Opinii despre eLearning - eLearning ar trebui sa fie furnizat printr-un amestec de cursuri

fata-in-fata si cursuri online.

Procent
Fr ecvag Procent Procent valid cumulativ
Valid Acord total 63 47,4 55,8 55,8
Acord 26 19,5 23,0 78,8
Dezacord 21 15,8 18,6 97,3
Dezacord total 3 2,3 2,7 100,0
Total 113 85,0 100,0
Lipsesc 9 20 15,0
Total 133 100,0

Tabel6:Cn v t p ar eBlendddd - Rrdfepori 0




Sounds in European E-Learning - SEEL

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631
\ Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 o E rasmus+
Sounds and audios in learning processes

Research Paper

In prezent, mai mult de 2/3 dintre scoli isi incurajeazi profesorii si utilizeze e-Learning
(69.0%).

Profesorii furnizeaza de asemenea, date generale asupra modului cum au folosit pana
acum e-Learning-ul in activitatea lor:

1 99.1% dintre profesori se centreaza pe faptul ca materialele de invatare
trebuie sa fie pline de acuratete.

1 91.1% sustin ca este important - si reiese din experientele lor anterioare
cu e-Learning - ca trebuie formulate obiectivele.

T 90.2% sustin ca este important - si reiese din experientele lor anterioare
cu e-Learning - ca materialele trebuie sa fie motivante si interesante.
88.4% Instiinteaza ca e-Learning-ul ar trebui sa fie clar.

Doar 81.3% furnizeaza un raspuns la Intrebarea daca e-Learning ar trebui
sa continad un feedback pentru elev.

1 Numai 67.0% dintre profesori cred ca e-Learning ar trebui sa contina
evaluari.

1 Numai 63.4% sustin ca din experientele lor anterioare cu e-Learning
informatiile despre continutul de predat elevilor ar trebui furnizat.

1 Si doar 58.0% spun ca referintele cu privire la alte materiale folosite ar
trebui incluse.

1 Doar 57.1% dintre profesorii respondenti vad cat de importanta este
comunicarea asincrona in e-Learning.

1 Mai putin de jumatate dintre profesori (49.1%) vad comunicarea
sincronica ca parte a e-Learning-ului.

1 Si de asemenea, mai putin de jumatate dintre profesori sustin ca e-
Learning-ul ar trebui sa includa munca in echipa (48.2%).

Asadar, comunicarea nu pare de o importanta covarsitoare pentru profesori in e-

Learning in prezent. Dar, in acelasi timp, 58.8 dintre profesori sustin ca este important
ca e-Learning sa incurajeze comunicarea:

Cum ar trebui eLearning sa arate? (avand ca baza — experientele anterioare) - eLearning

ar trebui sa incurajeze comunicarea.

-5-
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Procent
Fr ecvd Procent Procent valid cumulativ
Valid important 66 49,6 58,9 58,9
ma i putin
. 17 12,8 15,2 74,1
important
rareori important 18 13,5 16,1 90,2
deloc important 11 8,3 9,8 100,0
Total 112 84,2 100,0
Lipsesc 9 21 15,8
Total 133 100,0
Tabel7: Co mu n i elaarréng - Psofesori

Aceasta merge mand in mana cu procentul de 57.0% dintre profesori care sustin ca
instrumentele comunitatii online sunt importante pentru invatarea electronica, de

asemenea.
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Profesorii puncteaza, de asemenea c3, instrumentele e-Learning sunt folositoare sau
foarte folositoare.

Folosinta/Uz — Cat de folositoare sunt instrumentele e-learning?

Procent
Fr ecved Procent Procent valid cumulativ
Valid foarte
) 69 51,9 63,3 63,3
folositoare
folositoare 33 24,8 30,3 93,6
rareori
) 7 53 6,4 100,0
folositoare
Total 109 82,0 100,0
Lipsesc 9 24 18,0
Total 133 100,0

Tabel8: Fol osi npa tLeasning-Profesort el or e

O rata similara Inalta legata de folosinta, se poate regasi cu privire la resursele
educationale gratuite pentru e-Learning:
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Usefulness - How useful are free online didactical material (open educational
resources)?
Figural: Fol OERi(mmeas ur se educapi onaledeagin@t ui te) cu

Mai mult chiar, ele se centreaza pe materiale audio si pe sunete in e-Learning,

asemenea. Ele accentueaza importanta echipamentelor audio si video:

Importanta — Echipament audio

Procent
Fr ecvd Procent Procent valid cumulativ
Valid important 80 60,2 70,2 70,2
ma i put i n
] 28 21,1 24,6 94,7
important
rareori important 4 3,0 3,5 98,2
deloc important 2 1,5 1,8 100,0
Total 114 85,7 100,0
Lipsesc 9 19 14,3
Total 133 100,0
Tabel 9: |l mportanpa ec hRrgfegsoment ul ui audi o

privire

de
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Importanta — Echipament video

Procent
Fr e c v qProcent Procent valid | cumulativ

Valid important 80 60,2 70,2 70,2
mai putin
. 27 20,3 23,7 93,9
important
rareori important 5 3,8 4.4 98,2
deloc important 2 1,5 1,8 100,0
Total 114 85,7 100,0

Lipsesc 9 19 14,3

Total 133 100,0

Tabell0: | mportanpa echRrgieasoment ul ui vi deo
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In ciuda faptului ci raspunsurile ne arati cd nu toti profesorii sunt informati adecvat
despre e-learning,numai 52.6% dintre profesori spun ca formarea profesionala este

importanta. Constientizarea profesorilor despre aceasta poate creste.

In completare la aceasta, numai 39.3% dintre profesori sustin ci scolile lor furnizeaza
deja o retea si o infrastructura de comunicare prin internet. Cu toate acestea, 88.4%
sustin ca aceasta este in constructie, ceea ce reprezinta o tinta ca e-Learning si reteaua

sa devina si mai importante in viitor.

Cu privire la sunete in e-Learning profesorii au furnizat urmatorul aspect:

Important

De ajutor

Usor

Motivant

Stimulator

Care activeaza

Consumator de timp

Neimportant

Carenuaj u

Dificil

Care nu m

Plictisitor

Care nu g

Care nu corn

Care inspira Care nu
Relaxant 8 & Care nu e relaxant
Comunicativ 1 1 Ne - comunicativ
Tabelll: Profilul sunetelor in e-Learning- Profesori (indicat cu ajutorul 7 |1 i ni & i robi

-9-
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Profesorii au definit de asemenea, provocarile cu privire la sunete in e-Learning, si
anume care ar fi aspectele la care ei ar avea nevoie de ajutor:

1 aspecte tehnice
(49.1% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)

I crearea de scenarii didactice cu integrare de sunete
(44.8% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)
9 crearea de povestiri / podcast-uri
(32.8% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)
9 dezvoltarea si inregistrarea de sunete
(30.3% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)
9 crearea de muzica
(29.3% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)
9 crearea de semnale sonore

(17.28% dintre profesori au nevoie de sprijin si ajutor)

-10-
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Privire generald asupra rezultatelor sub-chestionarului pentru elevi

Elevii au fost in stare, de asemenea, sa furnizeze un profil cu
sunetelor in e-Learning.

Erasmus+

privire la folosirea

Important

De ajutor

Usor

Motivant

Stimulator

Care activeaza

Consumator de timp

Neimportant

Care nJ(

Dificil

Care nu m

Plictisitor

Care nu ¢

Care nu corn

Care inspira 1 1 Care nu
Relaxant ! ! Care nu e relaxant
Comunicativ 1 1 Ne - comunicativ
Tabell2: Profilul sunetelor in e-Learning-Elevi (indicat cu ajutorul i | i ni & i robi i

Prezentarea asupra sunetelor in e-Learning este aici foarte stabila si per total un pic mai

pozitiva decat prezentarea in randul profesorilor.

Ei nu sunt totusi la fel de pozitivi cand vine vorba despre cum incurajeaza scolile lor

invatarea electronica:

Opinii despreelLearning — Scoala mea incurajeaza instructorii sa foloseasca elLearning.

Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid acord total 23 52 54 54
acord 69 15,5 16,3 21,7
dezacord 169 38,0 39,9 61,6
dezacord total 163 36,6 38,4 100,0
Total 424 95,3 100,0
Lipsesc 9 21 4,7
Total 445 100,0

-11-
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Tabel13: Incurajand e-Learning In b ¢ dHIevi

Surprinzator este faptul ca numai 17.1% dintre ei cred ca echipamentul audio este
important si doar 17.3% dintre elevii respondenti recunosc importanta echipamentului

video.

Ei cred de asemenea ca unele elemente nu sunt atat de importante din punctul lor de
vedere:

T

Instrumente ale comunitatii online

(13.5% mai putin importante, 48.0% rareori important, 30.4% ne-importante)
Material de predare si invatare online

(14.5% mai putin important, 46.9% rareori important, 26.0% ne-important)
Teste online

(14.2% mai putin importante, 45.4% rareori importante, 27.4% ne-importante)
Sprijin acordat in clasa / mentorat

(16.5% mai putin important, 46.7% rareori important, 27.6% ne-important)
Cursuri de formare E-Learning pentru elevi

(16.8% mai putin importante, 45.7% rareori importante, 26.6% ne-importante)
Cursuri de formare E-Learning pentru elevi

(15.1% mai putin importante, 45.6% rareori importante, 29.1% ne-importante)

Cu privire la dezvoltarea competentelor lor, 40.3% dintre elevi sustin ca sunetul in e-
Learning este important pentru competentele lor legate de reflexie. In plus la aceasta,
38.2% dintre elevi sustin ca sunetele In e-Learning sunt importante pentru dezvoltarea
de competente media. Sunt pozitive rezultatele despre imbunatdtirea propriilor
competente:

in ce misura pot imbunatati sunetele dezvoltarea... propriei increderi in sine

Procent
Fr ecvedg Procent Procent valid cumulativ
Valid n foarte mare
5 ) 143 32,1 35,3 35,3
masur a
in mare 173 38,9 427 78,0
In mica ] 75 16,9 18,5 96,5

-12-
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ITn foart g
14 31 3,5 100,0
masur a
Total 405 91,0 100,0
Lipsesc 9 40 9,0
Total 445 100,0
Tabelld: Cncrederea ~n eddamig-Elévi sunetel e ~n

De asemenea, cu privire la competentele sociale, exista rezultate pozitive:

in ce masura pot imbunatati sunetele dezvoltarea ... competentelor mele sociale

Procent
Frecved Procent Procent valid cumulativ
Valid in foarte mare
. . 141 31,7 34,9 34,9
masur a
Tn mare ] 181 40,7 448 79,7
Tn mica 53 11,9 13,1 92,8
Tn foart {
. . 29 6,5 7,2 100,0
masur a
Total 404 90,8 100,0
Lipsesc 9 41 9,2
Total 445 100,0
Tabel15:Compet enpel e s oc i-behraingbEklevisunet el e " n

Elevii recunosc o imbunatatire in dezvoltarea lor educationala prin folosirea sunetelor

in e-Learning:

in ce masura pot imbunatiti sunetele dezvoltarea... educatiei mele

Procent
Fr ecveg Procent Procent valid cumulativ
Valid in foarte mare
. . 138 31,0 34,2 34,2
masur a
T n mare :I 197 44,3 48,9 83,1
Tn mica 53 11,9 13,2 96,3
in foarte
. . 15 3,4 3,7 100,0
masur a
Total 403 90,6 100,0
Lipsesc 9 42 9,4

-13-
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Total 445 100,0

Tabell6: Dezvoltarea educ aglieanmngiElkvi pr i n

sunet e

Erasmus+

n

In general ei sustin ca folosirea sunetelor In scenariile didactice va creste in viitor:

Commments - The use of sounds in teaching scenarios will increase in the future.

a0

40

Percent

20

107

T T T
strongly agree agree dizagree

T
strongly disagree

Commments - The use of sounds in teaching scenarios will increase in the

future.

Figura2: Folosirea sunetelor in e-Learning in viitor - Elevi

Ei anuntd, de asemenea, ca folosirea sunetelor in e-Learning ar trebui sa integreze
aspecte narative si muzica, la fel ca si semnale sonore. De aceea, 89.1% dintre elevi sunt
de acord sau in acord total in ceea ce priveste integrarea elementelor narative audio in

scenariile de invatare electronica:

Comentarii—Folosirea sunetelor in scenariile de predare ar trebui sa integreze elemente

narative audio.

Fr ecvd Procent Procent valid

Procent

cumulativ

Valid acord total 222 49,9 54,0

54,0

-14-
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acord 144 32,4 35,0 89,1
dezacord 33 7,4 8,0 97,1
dezacord total 12 2,7 29 100,0
Total 411 92,4 100,0

Lipsesc 9 34 7,6

Total 445 100,0

Erasmus+

Tabell7: Integrarea elementelor audio - Elevi

Mai mult chiar, 85.2% sunt de acord sau in acord total cu privire la folosirea muzicii in

scenariile de predare.

Commments - The use of sounds in teaching scenarios should integrate music.

50

409

30

Percent

204

T T T T
strongly agree agree disagres strongly disagree

Commments - The use of sounds in teaching scenarios should integrate
music.

Figura3: Folosirea muzicii in scenariile de predare - Elevi

De asemenea, 81.0% dintre respondenti cred ca semnalele audio ar trebui integrate si

ele In scenariile de predare.

-15-
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Commments - The use of sounds in teaching scenarios should integrate audio
signals.

50

40

30

Percent

20

109

T T T T
strongly agree agree disagres strongly disagree

Commments - The use of sounds in teaching scenarios should integrate
audio signals.

Figura4: Folosirea semnalelor audio in scenariile de predare - Elevi
120 0EOEOA CAT AOAT & AOODPOA OA Ubéntrdele@ Adspred AEAOC
OAOO4aOEI A AO POEOEOA 1 A OAAT AOEEI A AO 0OO1T AOA
Acest chestionar SEEL a fost realizat in 2016 cu toti elevii care au luat parte la testarea

scenariilor.

Evaluarea experimentala a SEEL a avut loc in Romania si Republica Ceha.

179 de elevi au fost implicati in testare.

Tara — Eu sunt din ...

Procent
Fr ecvgd Procent Procent valid cumulativ
Valid Republ i cd 141 78,8 78,8 78,8
Romania 38 21,2 21,2 100,0
Total 179 100,0 100,0
Tabel18:RPLr il e i mplicate

Variatia de varsta la elevi a fost de la 11 la 17 ani si au existat 49.1% respondenti de
genul feminin si 50.9% de gen masculin.

-16-
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Gender -lam ...

507

40

307

Percent

20

I I
female male

Gender-lam _..

Figurab:Ge nu | elevilor “n cadrul testtrilor

Majoritatea elevilor au folosit capitolul dedicat vocabularului limbii spaniole in testare.
Acesta a fost selectat de catre profesori care trebuiau sa utilizeze un capitol adecvat
cunostintelor elevilor. Pentru a face rezultatele usor de comparat, a fost necesar sa se
selecteze acele capitole in care elevii aveau cunostinte prealabile reduse. Dar, noi ne-am
asigurat ca au fost selectate si testate si acele capitole la care elevii au cunostinte
specifice, de baza: Invatarea limbii, matematica si economie.

Ce scenariu de invatare /de eLearning ai folosit in invatare?

Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid Regul a de t 29 16,2 16,5 16,5
Sezonul reducerilor 36 20,1 20,5 36,9
Vocabularul limbii
spaniole 110 61,5 62,5 99,4
99 1 ,6 ,6 100,0
Total 176 98,3 100,0
Lipsesc 9 3 1,7
Total 179 100,0
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Tabel19:Uni t Ltpile selectate "n testare

Noi ne-am asigurat, de asemenea, ca a existat cel putin o treime care a ascultat numai
narare, o treime care a ascultat sunetul 1 si o treime care a ascultat sunetul 2, pentru a fi
in stare sa verificim anumite abordari si rezultate diferite.

Ce muzica ati ascultat in completare la vocea celui care explica?

Procent
Fr ecvd Procent Procent valid cumulativ
Valid Nici o
) 59 33,0 33,5 33,5
muzica
Sunetul 1 56 31,3 31,8 65,3
Sunetul 2 61 34,1 34,7 100,0
Total 176 98,3 100,0
Lipsesc 9 3 1,7
Total 179 100,0
Tabel20:Sel ecpi a sunetelor “n testare
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In completare la aceasta, instructorii s-au asigurat ci o anumita parte dintre elevi au fost

pre-testati inainte de a Incepe unitatea de invatare.

Ati avut de trecut un test inainte de a incepe scenariul de invatare?

Procent
Fr ecvgd Procent Procent valid cumulativ
Valid Da 71 39,7 40,6 40,6
nu 104 58,1 59,4 100,0
Total 175 97,8 100,0
Lipsesc 9 4 2,2
Total 179 100,0
Tabel21l:Pre-t est e "n testtitri

Mai mult, am dorit sa stim daca elevii au avut deja experiente cu invatarea electronica,
pentru a vedea daca aceasta ar putea influenta rezultatele.

Ati avut deja experiente anterioare cu eLearning?

Procent
Fr ecvg Procent Procent valid cumulativ
Valid Da 136 76,0 77,3 77,3
Nu 40 22,3 22,7 100,0
Total 176 98,3 100,0
Lipsesc 9 3 1,7
Total 179 100,0

Tabel22: Ex per i eedgamingc’'un t est bri

Cu privire la grupurile care au avut pre-testari sau care nu au avut, nu exista o corelare
semnificativd in ceea ce priveste rezultatele lor. Deci, pre-testarea nu influenteaza
rezultatele elevilor. Aceasta este bine de stiut, deoarece avem nevoie sa pre-testam,
pentru a vedea daca exista o dezvoltare in cunostintele elevilor. Daca pre-testarea ar
influenta rezultatele, nu ar fi posibil sa furnizam raspunsuri corecte cu privire la
dezvoltarea competentelor elevilor, pe care le-am masurat prin anumite scoruri. Ca si
exemplu, tabelul urmator ne prezinta raspunsurile unei persoane cu si fara o prealabila
testare, cu privire la usurinta rezolvarii sarcinilor.
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Did you have to answer a test before your started with the learning scenario? * Opinion eLearning with ¢

was easy to solve the tasks. Crosstabulation

Count

Opinion elLearning with sound - It was easy to solve the tasks.

strongly

strongly agree agree disagree disagree
Did you have to answer a yes 25 22 16 7

test before your started with o

the learning scenario? 31 3 28 9
Total 56 57 44 16

Tabel23: Tabel T Petestac ieb abiti rezol varea sarcinilor

A trebuit sa raspundeti la un test Tnainte de a incepe scenariul de invatare? * Opinii e-
Learning cu sunete a fost usor sa rezolvam sarcinile. Tabel Incrucisat

Numarare
Opinii eLearning cu sunete - A fost
despre usor sa rezolvam s
sarcinile.
Acord total Acord Dezacord Dezacord total
A trebuit sa
raspundeti la un
test Thainte de a
incepe scenariul
de invatare?
Da 25 22 16 7
Nu 31 35 28 9
Total 56 57 44 16

Un alt parametru important este instructia. Intotdeauna ea a fost - in toate grupele
testate - pe cat de asemanatoare posibil. Este de asemenea important sa obtinem ajutor
pentru a incepe activitati cu e-Learning. Acest ajutor a fost identificat de majoritatea
elevilor (77.2%).
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The teacher helped us to start with the eLearning.

a0

40+

Percent

207

104

I I I I
strongly agree agrees disagres strongly disagrees

The teacher helped us to start with the eLearning.

Figura6: Aj utorul de a ‘®ehearem@mé nateisvibtripil e de

Elevii au clasificat si partile micro-unitatilor de invatare. 61.0% dintre elevii testati au
fost de acord sau si-au exprimat acordul total asupra faptului ca materialul video a fost
de ajutor. 75.2% s-au declarat multumiti de explicatii. lar 69.5% au crezut ca a fost bine
sa se gandeasca din nou la tema in timp ce raspundeau la sarcina.

60.1% dintre elevi au fost multumiti de scenariile de invatare. Aceasta este imbucurator,
daca luam in considerare ca s-au testat diferite versiuni si abordari didactice, despre
care noi stim ca erau legate de idei diferite si tipuri diferite de invatare. Astfel, numarul
mare de elevi care erau deja multumiti de scenariile de testare a fost surprinzator.

Pentru a avea o idee mai buna legata de care dintre scenariile de invatare a fost preferat

de elevi, am creat un tabel incrucisat care prezinta gradul de satisfactie legat de scenarii
de Invatare diferite.
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Which Learning Scenario / eLearning did you use to learn? * | am happy with the learning scenarios. Crosstabulation

Erasmus+

| am happy with the learning scenarios.
strongly strongly
agree agree disagree disagree Total
Which Learning Scenario Therule ofthe Three  Count 12 7 4 5 28
feLeaming did you use fo % within Which Learning
learn? Scenario / eLearning did 428% 250% 14,3% 17,9% 100,0%
you use to learn?
The Sales Pitch Count ] g 10 ] 35
% within Which Learning
Seenario f elLearning did 22.9% 22,9% 28,6% 25 7% 100,0%
you use to learn?
Spanish Vocabulary  Count 21 42 27 10 100
% within Which Learning
Scenario f eLearning did 21,0% 42,.0% 27,0% 10,0% 100,0%
you use to learn?
Total Count 41 57 41 24 163
% within Which Learning
Scenario f eLearning did 252% 35,0% 25,2% 14,7% 100,0%
you use to learn?
Tabel24: Tabel i Sxccernuacriibudt de “~nvipare bLi gradul de satisfacpie

Ce scenariu de invatare/ e-Learning ai folosit in Invatare? * Sunt multumit de scenariile
de invatare. Tabel incrucisat:

Ce
scenariu
de
invatare/

e-
Learning
ai folosit
in

invatare?

Regula
de
trei

simpla

Sezonul

reducerilor

Vocabular

Sunt multumit de
scenariile

Acord Acord Dezacord
total

Cat % din 12 7 4

scenariul

de

invitare/e- 42:9% 25,0% 14,3%

Learning ai

folosit in

invatare?

Cat % din 8 8 10

scenariul

de

invitare/e- 229% 22,9% 28,6%

Learning ai

folosit in

invatare?

Cat % din 21 42 27

scenariul

de

invatare.

Dezacord Total

total
5

17,9%

25,7%

10

28

100%

35

100%

100
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spaniol de
invatare/e- 5145 4205 27% 10% 100%
Learning ai
folosit in
invatare?
Total 41 57 41 24 163
252% 35% 25,2% 14,7% 100%

Acesta poate fi doar un prim sfat, o sugestie, deoarece in toate scenariile de invatare
avem diferite sub-tipuri de Invatari cu narari, cu sunetul 1 si cu sunetul 2. Dar, unitatea
de Invatare legatd de matematica este cu 67.9% procente pozitive (acord sau acord
total), un pic mai bine fata de unitatea de invatare legata de limbaj cu 63.0% procente
pozitive. Pe locul al treilea cu 45.8% este clasificata unitatea cu Sezonul reducerilor.

3 Concluzii

Rezultatele elevilor au aratat o diferenta nesemnificativa intre testarile cu su fara
sunete. De aceea nu se poate afirma ca utilizarea sunetelor a dus la rezultate mai bune in
comparative cu sistemul e-learning classic.

Cu atat mai putin atmosfera de invatare nu s-a imbunatatit prin utilizarea sunetelor. De
aceea, aceleasi rezultate ale invatarii pot fi obtinute intr-un mod mai pozitiv si mai
placut. Acesta este un rezultat extreme de pozitiv pentru ca demonstreaza ca folosirea
sunetelor a facut procesul de invatare mult mai placut si s-a ajuns la acelasi rezultat. De
aceea putem recomanda o utilizare mai intense a sunetelor.

Nu s-a distras atentia deoarece s-au obtinut aceleasi rezultate.De asemenea evaluarile
proiectului SEEL au fost interesante si positive. Am gasit aspecte pe care profesorii le
vor putea folosi ca support in viitor. Ca urmare vor exista programe support si cursuri
pentru profesori in domenii cum ar fi:

9 Aspecte technice,
Crearea de scenario didaactice cu sunete integrate,

crearea narativa / podcast-uri,

1 dezvoltarea si inregistrarea sunetelor,
I creare de muzica,

creare de semnale sonore.
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Cu atat mai mult pot aparea idei novative in viitor. Profesorii si elevii sunt interesati de
e-learning si utilizarea sunetelor. Ambele grupuri au statuat aspecte importante care
privesc viitorul care vor atrage atentia mai mult in viitor fata de situatia actual.
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Anexa:

Rezultatele Evaluarii
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Urmatoarele tabele ne arata rezultatele elevilor in urma testarii:

Testarea scenariilor didactice in Romania

Date of testing Number of Number of Number of
Learners in G1 Learners in G2 Learners in G3

25.05.2016 2 2 2

25.05.2016 2 2 2

27.05.2016 2 2 2

Table 25:Testings Romania G1, G2 and G3

Date of testing Number of Number of Number of
Learners in G4 Learners in G5 Learners in G6

26.05.2016 2 2 2

26.05.2016 2 2 2

27.05.2016 2 2 2

Table 26:Testings Romania G4, G5 and G6

Learner Score in the pretest Score in the Has the learner
(fictive name) (ol lmgwileche  #=50) e test filled in the
(if th.e l.earner had to take (final knowledge test) additional online
part in it)
questionnaire with
his / her code? (Yes
/ No)
1 6 8 NO
2 7 9 NO
3 6 7 NO
4 8 9 NO
5 7 10 NO
6 6 8 NO
7 8 10 NO
8 7 9 NO
9 6 8 NO
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10 8 10 NO
11 7 9 NO
12 6 8 NO
13 5 7 NO
14 8 9 NO
15 8 9 NO
16 7 8 NO
17 5 8 NO
18 6 7 NO
19 8 NO
20 9 NO
21 8 NO
22 8 NO
23 7 NO
24 7 NO
25 8 NO
26 9 NO
27 8 NO
28 7 NO
29 10 NO
30 8 NO
31 7 NO
32 8 NO
33 9 NO
34 9 NO
35 10 NO
36 9 NO
Table 27: Scores of the learners in Romania
Testarea scenariilor didactice in Cehia
Date of testing Number of | Number of | Number of
Learners in G1 Learners in G2 Learners in G3
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Group A (Spanish) 31.

5.2016 6t grade

4, average 4,75

4, average 3,25

3,average 5

Group B (Spanish) 3, average 10 3, average 7 3, average 3,7
7.6.2016 9t grade
Group C (Math) 3,average 6 2, average 9 2, average 10

10.6.2016 6t grade

Group D (Spanish)
7.6.2016 9t grade

4, average 8,25

5, average 6,4

5, average 5,6

Group E (Spanish)
9.6.2016 8th grade

5, average 4

5, average 5,2

5, average 5,6

Group F (Spanish)
16.6.2016 6t grade

4, average 3,5

4, average 4,75

4, average 4,75

Group G (Sales pitch)
22.6.2016 7th grade

4, average 5,25

4, average 5,5

4, average 5

Table 28:Testings Czech Republic G1, G2 and G3

-28-




Sounds in European E-Learning - SEEL

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631

Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631

Sounds and audios in learning processes

Research Paper

Erasmus+

Date of testing

Number
Learners in G4

of | Number
Learners in G5

of

Number
Learners in G6

of

Group A (Spanish) 31.
5.2016 6t grade

3, average 4

4, average 3,75

4, average 4,5

Group B (Spanish)
7.6.2016 9t grade

4, average 10

4, average 7,25

4, average 8

Group C (Math)
10.6.2016 6t grade

3,average 7,3

3, average 6,7

4, average 10

Group D (Spanish)
7.6.2016 9t grade

5, average 7,4

5, average 6,8

6, average 5,8

Group E (Spanish) 4, average 6,25 5, average 5 5, average 6
9.6.2016 8th grade

Group F (Spanish) 4, average 3 4, average 3,25 4, average 4
16.6.2016 6th grade

Group G (Sales pitch) | 4, average 5 4, average 4 3, average 4,7

22.6.2016 7t grade

Table 29:Testings Czech Republic G4, G5 and G6
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Score in the pretest
(final knowledge test)
(if the learner had to take
partin it)

Score in the

post test
(final knowledge test)

Has the learner
filled in the
additional online

questionnaire with
his / her code? (Yes

/ No)
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10
10
8
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5
6
3
10
10
9
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10
2
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0
1
10
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8
0
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8
10
10
10
10
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CG5_1 (Math) - 10 YES
CG5_2 (Math) - 0 YES
CG5_3 (Math) - 10 YES
CG6_1 (Math) - 10 YES
CG6_2 (Math) - 10 YES
CG6_3 (Math) - 10 YES
CG6_4 (Math) - 10 YES
DG1_1 (Spanish) 4 10 YES
DG1_2 (Spanish) 1 8 YES
DG1_3 (Spanish) 3 10 YES
DG1_4 (Spanish) 0 5 YES
DG2_1 (Spanish) 1 6 YES
DG2 2 (Spanish) 2 9 YES
DG2_3 (Spanish) 0 6 YES
DG2_4 (Spanish) 0 4 YES
DG2_5 (Spanish) 3 7 YES
DG3_1 (Spanish) 2 4 YES
DG3_2 (Spanish) 5 9 YES
DG3_3 (Spanish) 1 4 YES
DG3_4 (Spanish) 0 6 YES
DG3_5 (Spanish) 1 5 YES
DG4_1 (Spanish) - 7 YES
DG4 2 (Spanish) - 8 YES
DG4_3 (Spanish) - 8 YES
DG4 4 (Spanish) - 8 YES
DG4_5 (Spanish) - 6 YES
DG5_1 (Spanish) - 10 YES
DG5_2 (Spanish) - 10 YES
DG5_3 (Spanish) - 2 YES
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FG6_2 (Spanish) - 5
FG6_3 (Spanish) - 4
FG6_4 (Spanish) - 5
GG1_1 (Sales pitch) 0 7
GG1_2 (Sales pitch) 4 5
GG1_3 (Sales pitch) 1 5
GG1_4 (Sales pitch) 2 4
GG2_1 (Sales pitch) 3 6
GG2_2 (Sales pitch) 2 6
GG2_3 (Sales pitch) 0 5
GG2_4 (Sales pitch) 1 5
GG3_1 (Sales pitch) 2 3
GG3_2 (Sales pitch) 4 6
GG3_3 (Sales pitch) 1 5
GG3_4 (Sales pitch) 3 6
GG4_1 (Sales pitch) - 5
GG4._2 (Sales pitch) - 4
GG4_3 (Sales pitch) - 5
GG4_4 (Sales pitch) - 6
GG5_1 (Sales pitch) - 4
GG5_2 (Sales pitch) - 4
GG5_3 (Sales pitch) - 5
GG5_4 (Sales pitch) - 3
GG6_1 (Sales pitch) - 6
GG6_2 (Sales pitch) - 4
GG6_3 (Sales pitch) - 4
Table 30: Scores of the learners in Czech Republic
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NO
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