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 0ÒÉÖÉÒÅ ÇÅÎÅÒÁÌá ÁÓÕÐÒÁ ÅÖÁÌÕáÒÉÌÏÒ 3%%, 

1 0ÒÉÖÉÒÅ ÇÅÎÅÒÁÌá ÁÓÕÐÒÁ ÒÅÚÕÌÔÁÔÅÌÏÒ ÃÈÅÓÔÉÏÎÁÒÅÌÏÒ 3%%, ÄÅÓÐÒÅ %-,ÅÁÒÎÉÎÇ ĦÉ Á 

sunetelor folosite în E -Learning  

Acest chestionar SEEL a fost realizat în 2015. Echipa SEEL a împărțit chestionarul în 

două sub-chestionare: (a) unul pentru profesori și (b) un altul pentru elevi.  

În sub-chestionarul adresat profesorilor, 133 de profesori au fost implicați. Sub-

chestionarul pentru elevi a implicat 445 de elevi. 

Participanții la ambele chestionare provin din România și din Republica Cehă. 

 

ȚARA 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Cehi 71 53,4 53,4 53,4 

Români 62 46,6 46,6 100,0 

Total 133 100,0 100,0  
Tabel 1: ҎŁri implicate ´n sub-chestionarul adresat profesorilor 

Variația de vârstă pentru profesori a fost una vastă. Cel mai tânăr profesor avea 23 de 

ani și cel mai în vârstă avea 64 de ani. Media de vârstă a profesorilor era de 42,8 ani, cu o 

deviere standard de 10,499. 

 

 

Țara 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Republica Cehă 151 33,9 33,9 33,9 

România 294 66,1 66,1 100,0 

Total 445 100,0 100,0  
Tabel2: ҎŁri implicate ´n sub-chestionarul adresat elevilor 

Variația de vârstă pentru elevi nu a fost mare. Cel mai tânăr respondent avea 13 ani, iar 

cel mai mare a avut 19 ani. În acest sub-chestionar, media de vârstă a elevilor era de 

16,77 ani. Devierea standard este de 10,499. 
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Privire generală asupra rezultatelor sub-chestionarului pentru profesori 

57.6% dintre profesorii care au răspuns, erau profesori obișnuiți și 2.4% erau directori 

iar în plus, 2.4% sunt profesori care răspund de alți profesori. Nici un profesor nu era 

implicat în proiecte europene sau în activități europene desfășurate de școala lor și 

numai un profesor era responsabil de IT în școală. 18.8% sunt profesori de limbi 

moderne și 6.4% predau matematica. De asemenea, 3.8% dintre profesori predau 

muzica și aveau, de aceea, o anumită cunoaștere despre folosirea materialelor audio și a 

sunetului în general. Câțiva profesori nu au furnizat informații asupra statutului lor și 

asupra job-ului lor. 

Profesorii aveau cunoștințe solide despre importanța e-learning-ului. 86.7% și-au 

exprimat acordul sau acordul total asupra acesteia. 

 

Opinia asupra eLearning - eLearning este important ca parte a unui proces 

educațional  

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid acord total 71 53,4 62,8 62,8 

acord 27 20,3 23,9 86,7 

dezacord 15 11,3 13,3 100,0 

Total 113 85,0 100,0  

Lipsesc 9 20 15,0   

Total 133 100,0   
Tabel 3: Importanҏa e-Learning - Profesori 

 

Mai mult chiar, 87.6% dintre profesori susțin că e-Learning trebuie să fie folosit de către 

profesori. 

 

Opinii despre eLearning - eLearning trebuie să fie folosit de către profesori. 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid acord total 71 53,4 62,8 62,8 

acord 28 21,1 24,8 87,6 

dezacord 14 10,5 12,4 100,0 

Total 113 85,0 100,0  
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 Lipsesc 9 20 15,0   

Total 133 100,0   
Tabel4 e-Learning folosit de cŁtre- Profesori 

82.3%  dintre respondenții profesori cred că e-Learning trebuie să fie furnizat în școli și  

73.6% susțin că el trebuie avut în vedere de către politicieni. Cu privire la viitor, un 

număr foarte mare de profesori sunt de acord că e-Learning va deveni important. 

 

Opinii despre eLearning - eLearning devine din ce în ce mai important în viitor. 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid acord total 81 60,9 72,3 72,3 

acord 25 18,8 22,3 94,6 

Dezacord 6 4,5 5,4 100,0 

Total 112 84,2 100,0  

Lipsesc 9 21 15,8   

Total 133 100,0   
Tabel5: Importanҏa viitoare a e-Learning - Profesori 

Cu privire la tipul de e-Learning numai 17.9% dintre profesori cred că e-learning trebuie 

să fie furnizat dar nu prin cursuri adiționale sau de către lectori. Aceasta arată că 

profesorii sunt conștienți de învățarea de tip ”blended” și îi recunosc importanța.  

Aceasta devine din ce în ce mai evidentă, mai ales când privim rezultatele învățării de tip 

”blended” în combinație cu cursurile online și cu învățarea de tip ”față în față” din 

următorul tabel. Aici, 78.8% dintre profesori sunt de acord sau în acord total cu privire 

la faptul că acestea ar trebui furnizate într-un mod combinat sau mixt.  

 

Opinii despre eLearning - eLearning ar trebui să fie furnizat printr-un amestec de cursuri 

față-în-față și cursuri online. 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Acord total 63 47,4 55,8 55,8 

Acord 26 19,5 23,0 78,8 

Dezacord 21 15,8 18,6 97,3 

Dezacord total 3 2,3 2,7 100,0 

Total 113 85,0 100,0  

Lipsesc 9 20 15,0   

Total 133 100,0   
Tabel6: ĊnvŁҏarea de tip òBlendedò  - Profesori 
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În prezent, mai mult de 2/3 dintre școli își încurajează profesorii să utilizeze e-Learning 

(69.0%). 

Profesorii furnizează de asemenea, date generale asupra modului cum au  folosit până 

acum e-Learning-ul în activitatea lor: 

¶ 99.1% dintre profesori se centrează pe faptul că materialele de învățare 

trebuie să fie pline de acuratețe. 

¶ 91.1% susțin că este important – și reiese din experiențele lor anterioare 

cu e-Learning – că trebuie formulate obiectivele. 

¶ 90.2% susțin că este important – și reiese din experiențele lor anterioare 

cu e-Learning – că materialele trebuie să fie motivante și interesante. 

¶ 88.4% înștiințează că e-Learning-ul ar trebui să fie clar. 

¶ Doar 81.3% furnizează un răspuns la întrebarea dacă e-Learning ar trebui 

să conțină un  feedback pentru elev. 

¶ Numai 67.0% dintre profesori cred că e-Learning ar trebui să conțină 

evaluări. 

¶ Numai 63.4% susțin că din experiențele lor anterioare cu e-Learning 

informațiile despre conținutul de predat elevilor ar trebui furnizat. 

¶ Și doar 58.0% spun că referințele cu privire  la alte materiale folosite ar 

trebui incluse. 

¶ Doar 57.1% dintre profesorii respondenți văd cât de importantă este 

comunicarea asincronă în e-Learning. 

¶ Mai puțin de jumătate dintre profesori (49.1%) văd comunicarea 

sincronică ca parte a e-Learning-ului. 

¶ Și de asemenea, mai puțin de jumătate dintre profesori susțin că e-

Learning-ul ar trebui să includă munca în echipă (48.2%). 

Așadar, comunicarea nu pare de o importanță covârșitoare pentru profesori în e-

Learning în prezent. Dar, în același timp, 58.8 dintre profesori susțin că este important 

ca e-Learning să încurajeze comunicarea: 

 

Cum ar trebui eLearning să arate? (având ca bază – experiențele anterioare) - eLearning 

ar trebui să încurajeze comunicarea. 
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  Frecvență Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid important 66 49,6 58,9 58,9 

mai puțin 

important 
17 12,8 15,2 74,1 

rareori important 18 13,5 16,1 90,2 

deloc important 11 8,3 9,8 100,0 

Total 112 84,2 100,0  

Lipsesc 9 21 15,8   

Total 133 100,0   
Tabel7: Comunicarea ҍi e-Learning - Profesori 

 

Aceasta merge mână în mână cu procentul de 57.0% dintre profesori care susțin că 

instrumentele comunității online sunt importante pentru învățarea electronică, de 

asemenea. 
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Profesorii punctează, de asemenea că, instrumentele e-Learning sunt folositoare sau 

foarte folositoare. 

 

Folosință/Uz – Cât de folositoare sunt instrumentele e-learning? 

 Frecvență Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid foarte 

folositoare 
69 51,9 63,3 63,3 

folositoare 33 24,8 30,3 93,6 

rareori 

folositoare 
7 5,3 6,4 100,0 

Total 109 82,0 100,0  

Lipsesc 9 24 18,0   

Total 133 100,0   
Tabel8: Folosinҏa instrumentelor e-Learning - Profesori 

 

O rată similară înaltă legată de folosință, se poate regăsi cu privire la resursele 

educaționale gratuite pentru e-Learning: 
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Figura1: Folosinҏa OER (resurse educaҏionale gratuite) cu privire la  e-Learning 

 

Mai mult chiar, ele se centrează pe materiale audio și pe sunete în e-Learning, de 

asemenea. Ele accentuează importanța echipamentelor audio și video: 

 

Importanța – Echipament audio 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid important 80 60,2 70,2 70,2 

mai puțin 

important 
28 21,1 24,6 94,7 

rareori important 4 3,0 3,5 98,2 

deloc important 2 1,5 1,8 100,0 

Total 114 85,7 100,0  

Lipsesc 9 19 14,3   

Total 133 100,0   
Tabel 9: Importanҏa echipamentului audio- Profesori 
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Importanța – Echipament video 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid important 80 60,2 70,2 70,2 

mai puțin 

important 
27 20,3 23,7 93,9 

rareori important 5 3,8 4,4 98,2 

deloc important 2 1,5 1,8 100,0 

Total 114 85,7 100,0  

Lipsesc 9 19 14,3   

Total 133 100,0   
Tabel10: Importanҏa echipamentului video- Profesori 

În ciuda faptului că răspunsurile ne arată că nu toți profesorii sunt informați adecvat 

despre e-learning,numai 52.6% dintre profesori spun că formarea profesională este 

importantă. Conștientizarea profesorilor despre aceasta poate crește. 

În completare la aceasta, numai 39.3% dintre profesori susțin că școlile lor furnizează 

deja o rețea și o infrastructură de comunicare prin internet. Cu toate acestea, 88.4% 

susțin că aceasta este în construcție, ceea ce reprezintă o țintă ca e-Learning și rețeaua 

să devină și mai importante în viitor. 

Cu privire la sunete în e-Learning profesorii au furnizat următorul aspect: 

 

Important ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Neimportant 

De ajutor ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu ajută 

Ușor ¹ ¹ X ¹ ¹ ¹ Dificil 

Motivant ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu motivează 

Stimulator ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Plictisitor 

Care activează ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu activează 

Consumator de timp ¹ ¹ ¹ X ¹ ¹ Care nu consumă timp 

Care inspiră ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹                                    Care nu inspiră 

Relaxant X ¹ ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu e relaxant 

Comunicativ ¹ ¹ X ¹ ¹ ¹ Ne - comunicativ 

Tabel11: Profilul sunetelor în  e-Learning- Profesori (indicat cu ajutorul  ï liniei roҍii) 
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Profesorii au definit de asemenea, provocările cu privire la sunete în e-Learning, și 

anume care ar fi aspectele la care ei ar avea nevoie de ajutor: 

 

¶ aspecte tehnice 

 (49.1% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 

¶ crearea de scenarii didactice cu integrare de sunete  

(44.8% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 

¶ crearea de povestiri / podcast-uri  

(32.8% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 

¶ dezvoltarea și înregistrarea de sunete   

(30.3% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 

¶ crearea de muzică  

(29.3% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 

¶ crearea de semnale sonore  

(17.28% dintre profesori au nevoie de sprijin și ajutor) 
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Privire generală asupra rezultatelor sub-chestionarului pentru elevi 

Elevii au fost în stare, de asemenea, să furnizeze un profil cu privire la folosirea 

sunetelor în  e-Learning. 

 

Important ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Neimportant 

De ajutor  X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu ajută 

Ușor ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Dificil 

Motivant ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu motivează 

Stimulator ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Plictisitor 

Care activează ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu activează 

Consumator de timp ¹ ¹ ¹ X ¹ ¹ Care nu consumă timp 

Care inspiră ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹                                    Care nu inspiră 

Relaxant ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Care nu e relaxant 

Comunicativ ¹ X ¹ ¹ ¹ ¹ Ne - comunicativ 

Tabel12: Profilul sunetelor în e-Learning-Elevi (indicat cu ajutorul ï liniei roҍii) 

 

Prezentarea asupra sunetelor în e-Learning este aici foarte stabilă și per total un pic mai 

pozitivă decât prezentarea în rândul profesorilor.  

 

Ei nu sunt totuși la fel de pozitivi când vine vorba despre cum încurajează școlile lor 

învățarea electronică: 

Opinii despreeLearning – Școala mea încurajează instructorii să folosească eLearning. 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid acord total 23 5,2 5,4 5,4 

acord 69 15,5 16,3 21,7 

dezacord 169 38,0 39,9 61,6 

dezacord total 163 36,6 38,4 100,0 

Total 424 95,3 100,0  

Lipsesc 9 21 4,7   

Total 445 100,0   
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Tabel13: Încurajând e-Learning în ҍcoliïElevi 

Surprinzător este faptul că numai 17.1% dintre ei cred că echipamentul audio este 

important și doar 17.3% dintre elevii respondenți recunosc importanța echipamentului 

video. 

Ei cred de asemenea că unele elemente nu sunt atât de importante din punctul lor de 

vedere: 

¶ Instrumente ale comunității online  

(13.5% mai puțin importante, 48.0% rareori important, 30.4%  ne-importante) 

¶ Material de predare și învățare online   

(14.5% mai puțin important, 46.9% rareori important, 26.0% ne-important) 

¶ Teste online  

(14.2% mai puțin importante, 45.4% rareori importante, 27.4% ne-importante) 

¶ Sprijin acordat în clasă / mentorat 

(16.5% mai puțin important, 46.7% rareori important, 27.6% ne-important) 

¶ Cursuri de formare E-Learning pentru elevi   

(16.8% mai puțin importante, 45.7% rareori importante, 26.6% ne-importante) 

¶ Cursuri de formare E-Learning pentru elevi   

(15.1% mai puțin importante, 45.6% rareori importante, 29.1% ne-importante) 

 

 

Cu privire la dezvoltarea competențelor lor, 40.3% dintre elevi susțin că sunetul în e-

Learning este important pentru competențele lor legate de reflexie. În plus la aceasta, 

38.2% dintre elevi susțin că sunetele în e-Learning sunt importante pentru dezvoltarea 

de competențe media. Sunt pozitive rezultatele despre îmbunătățirea propriilor 

competențe:  

 

În ce măsură pot îmbunătăți sunetele dezvoltarea… propriei încrederi în sine 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid În foarte mare 

măsură 
143 32,1 35,3 35,3 

În mare măsură 173 38,9 42,7 78,0 

În mică măsură 75 16,9 18,5 96,5 
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În foarte mică 

măsură 
14 3,1 3,5 100,0 

Total 405 91,0 100,0  

Lipsesc 9 40 9,0   

Total 445 100,0   
Tabel14: Ċncrederea ´n sine ҍi sunetele ´n  e-Learning - Elevi 

 

De asemenea, cu privire la competențele sociale, există rezultate pozitive: 
 

În ce măsură pot îmbunătăți sunetele dezvoltarea ... competențelor mele sociale 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid în foarte mare 

măsură 
141 31,7 34,9 34,9 

în mare măsură 181 40,7 44,8 79,7 

în mică măsură 53 11,9 13,1 92,8 

în foarte mică 

măsură 
29 6,5 7,2 100,0 

Total 404 90,8 100,0  

Lipsesc 9 41 9,2   

Total 445 100,0   
Tabel 15: Competenҏele sociale ҍi sunetele ´n e-Learning - Elevi 

 
Elevii recunosc o îmbunătățire în dezvoltarea lor educațională prin folosirea sunetelor 

în e-Learning: 

 

În ce măsură pot îmbunătăți sunetele dezvoltarea... educației mele 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid în foarte mare 

măsură 
138 31,0 34,2 34,2 

în mare măsură 197 44,3 48,9 83,1 

în mică măsură 53 11,9 13,2 96,3 

în foarte mică 

măsură 
15 3,4 3,7 100,0 

Total 403 90,6 100,0  

Lipsesc 9 42 9,4   
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Total 445 100,0   
Tabel16: Dezvoltarea educaҏionalŁ prin sunete ´n  e-Learning -Elevi 

 
În general ei susțin că folosirea sunetelor în scenariile didactice va crește în viitor: 

 
Figura2: Folosirea sunetelor în e-Learning în viitor - Elevi 

 

Ei anunță, de asemenea, că folosirea sunetelor în e-Learning ar trebui să integreze 

aspecte narative și muzică, la fel ca și semnale sonore. De aceea, 89.1% dintre elevi sunt 

de acord sau în acord total în ceea ce privește integrarea elementelor narative audio în 

scenariile de învățare electronică:  

 

Comentarii–Folosirea sunetelor în scenariile de predare ar trebui să integreze elemente 

narative audio. 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid acord total 222 49,9 54,0 54,0 
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acord 144 32,4 35,0 89,1 

dezacord 33 7,4 8,0 97,1 

dezacord total 12 2,7 2,9 100,0 

Total 411 92,4 100,0  

Lipsesc 9 34 7,6   

Total 445 100,0   
Tabel17: Integrarea elementelor audio - Elevi 

Mai mult chiar, 85.2% sunt de acord sau în acord total cu privire la folosirea muzicii în 

scenariile de predare. 
 

 
Figura3: Folosirea muzicii în scenariile de predare - Elevi 

 

De asemenea, 81.0% dintre respondenți cred că semnalele audio ar trebui integrate și 

ele în scenariile de predare.  
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Figura4: Folosirea semnalelor audio în scenariile de predare - Elevi 

1.2 0ÒÉÖÉÒÅ ÇÅÎÅÒÁÌá ÁÓÕÐÒÁ ÒÅÚÕÌÔÁÔÅÌÏÒ ÃÈÅÓÔÉÏÎÁÒÕÌÕÉ 3%%, pentru elevi despre 

ÔÅÓÔáÒÉÌÅ ÃÕ ÐÒÉÖÉÒÅ ÌÁ ÓÃÅÎÁÒÉÉÌÅ ÃÕ ÓÕÎÅÔÅ 

Acest chestionar SEEL a fost realizat în 2016 cu toți elevii care au luat parte la testarea 

scenariilor. 

Evaluarea experimentală a SEEL a avut loc în România și Republica Cehă. 

179 de elevi au fost implicați în testare. 

 

Țara – Eu sunt din … 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Republica Cehă 141 78,8 78,8 78,8 

România 38 21,2 21,2 100,0 

Total 179 100,0 100,0  
Tabel 18: ҎŁrile implicate 

 

Variația de vârstă la elevi a fost de la 11 la 17 ani și au existat 49.1% respondenți de 

genul feminin și 50.9% de gen masculin. 
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Figura5: Genul elevilor ´n cadrul testŁrilor 

 

Majoritatea elevilor au folosit capitolul dedicat vocabularului limbii spaniole în testare. 

Acesta a fost selectat de către profesori care trebuiau să utilizeze un capitol adecvat 

cunoștințelor elevilor. Pentru a face rezultatele ușor de comparat, a fost necesar să se 

selecteze acele capitole în care elevii aveau cunoștințe prealabile reduse. Dar, noi ne-am 

asigurat că au fost selectate și testate și acele capitole la care elevii au cunoștințe 

specifice, de bază: învățarea limbii, matematică și economie.  

 

Ce scenariu de învățare /de eLearning ai folosit în învățare? 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Regula de trei simplă 29 16,2 16,5 16,5 

Sezonul reducerilor 36 20,1 20,5 36,9 

Vocabularul limbii 

spaniole 
110 61,5 62,5 99,4 

99 1 ,6 ,6 100,0 

Total 176 98,3 100,0  

Lipsesc 9 3 1,7   

Total 179 100,0   
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Tabel 19: UnitŁҏile selectate ´n testare  

 
Noi ne-am asigurat, de asemenea, că a existat cel puțin o treime care a ascultat numai 
narare, o treime care a ascultat sunetul 1 și o treime care a ascultat sunetul 2, pentru a fi 
în stare să verificăm anumite abordări și rezultate diferite.  
 

Ce muzică ați ascultat în completare la vocea celui care explică? 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Nici o 

muzică 
59 33,0 33,5 33,5 

Sunetul 1 56 31,3 31,8 65,3 

Sunetul 2 61 34,1 34,7 100,0 

Total 176 98,3 100,0  

Lipsesc 9 3 1,7   

Total 179 100,0   
Tabel 20: Selecҏia sunetelor ´n testare 
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În completare la aceasta, instructorii s-au asigurat că o anumită parte dintre elevi au fost 

pre-testați înainte de a începe unitatea de învățare.  

 

Ați avut de trecut un test înainte de a începe scenariul de învățare?  

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Da 71 39,7 40,6 40,6 

nu 104 58,1 59,4 100,0 

Total 175 97,8 100,0  

Lipsesc 9 4 2,2   

Total 179 100,0   
Tabel21: Pre-teste ´n testŁri 

 

Mai mult, am dorit să știm dacă elevii au avut deja experiențe cu învățarea electronică, 

pentru a vedea dacă aceasta ar putea influența rezultatele.  

 

Ați avut deja experiențe anterioare cu eLearning? 

 Frecvența Procent Procent valid 

Procent 

cumulativ 

Valid Da 136 76,0 77,3 77,3 

Nu 40 22,3 22,7 100,0 

Total 176 98,3 100,0  

Lipsesc 9 3 1,7   

Total 179 100,0   
Tabel 22: Experienҏe cu e-Learning ´n testŁri 

 

Cu privire la grupurile care au avut pre-testări sau care nu au avut, nu există o corelare 

semnificativă în ceea ce privește rezultatele lor. Deci, pre-testarea nu influențează 

rezultatele elevilor. Aceasta este bine de știut, deoarece avem nevoie să pre-testăm, 

pentru a vedea dacă există o dezvoltare în cunoștințele elevilor. Dacă pre-testarea ar 

influența rezultatele, nu ar fi posibil să furnizăm răspunsuri corecte cu privire la 

dezvoltarea competențelor elevilor, pe care le-am măsurat prin anumite scoruri. Ca și 

exemplu, tabelul următor ne prezintă răspunsurile unei persoane cu și fără o prealabilă 

testare, cu privire la ușurința rezolvării sarcinilor.  

 
 
 



 

 

 

 

 -20-  

 

 

 

Sounds in European E-Learning - SEEL 

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Design Guideline 

Supporting material for  

Project Management – P1, UPB – DE 

Sounds in European E-Learning - SEEL 

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Sounds and audios in learning processes 

Research Paper 

Intellectual Output No. 1  

Research on sound in learning- P1, UPB – Germany 

 

 

 
Tabel 23:Tabel ´ncruciҍatï Pretestare ҍi rezolvarea sarcinilor 

A trebuit să răspundeți la un test înainte de a începe scenariul de învățare? * Opinii e-

Learning cu sunete a fost ușor să rezolvăm sarcinile. Tabel încrucișat 

Numărare 

 Opinii 

despre  

eLearning cu sunete – A fost 

ușor să rezolvăm 

 

sarcinile. 

 Acord total Acord Dezacord Dezacord total 

A trebuit să 

răspundeți la un 

test înainte   de a 

începe scenariul 

de învățare? 

                         Da 

                         Nu 

Total 

 

 

 

 

25 

31 

56 

 

 

 

 

22 

35 

57 

 

 

 

 

16 

28 

44 

 

 

 

 

7 

9 

16 

 

 

Un alt parametru important este instrucția. Întotdeauna ea a fost – în toate grupele 

testate – pe cât de asemănătoare posibil. Este de asemenea important să obținem ajutor 

pentru a începe activități cu e-Learning. Acest ajutor  a fost identificat de majoritatea 

elevilor (77.2%). 

Did you have to answer a test before your started with the learning scenario? * Opinion eLearning with sound - It 

was easy to solve the tasks. Crosstabulation 

Count   

 

Opinion eLearning with sound - It was easy to solve the tasks. 

Total strongly agree agree disagree 

strongly 

disagree 

Did you have to answer a 

test before your started with 

the learning scenario? 

yes 25 22 16 7 70 

no 
31 35 28 9 103 

Total 56 57 44 16 173 
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Figura 6: Ajutorul de a ´ncepe activitŁҏile de  e-Learning ´n testŁri 

 
Elevii au clasificat și părțile micro-unităților de învățare. 61.0% dintre elevii testați au 

fost de acord sau și-au exprimat acordul total asupra faptului că materialul video a fost 

de ajutor. 75.2% s-au declarat mulțumiți de explicații. Iar 69.5% au crezut că a fost bine 

să se gândească din nou la temă în timp ce răspundeau la sarcină.  

60.1% dintre elevi au fost mulțumiți de scenariile de învățare. Aceasta este îmbucurător, 

dacă luăm în considerare că s-au testat diferite versiuni și abordări didactice, despre 

care noi știm că erau legate de idei diferite și tipuri diferite de învățare. Astfel, numărul 

mare de elevi care erau deja mulțumiți de scenariile de testare a fost surprinzător.  

Pentru a avea o idee mai bună legată de care dintre scenariile de învățare a fost preferat 

de elevi, am creat un tabel încrucișat care prezintă gradul de satisfacție legat de scenarii 

de învățare diferite.   
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Tabel 24: Tabel ´ncruciҍatï Scenariul de ´nvŁҏare ҍi gradul de satisfacҏie 

 

Ce scenariu de învățare/ e-Learning ai folosit în învățare? * Sunt mulțumit de scenariile 

de învățare. Tabel încrucișat: 

   Sunt mulțumit de 

scenariile 

de 

învățare. 

 

   Acord 

total 

Acord Dezacord Dezacord 

total 

Total 

Ce 

scenariu 

de 

învățare/ 

Regula 

de 

trei 

simplă 

Cât % din 

scenariul 

de 

învățare/e-

Learning ai 

folosit în 

învățare? 

12 

 

42,9% 

7 

 

25,0% 

4 

 

14,3% 

5 

 

17,9% 

28 

 

100% 

e-

Learning 

ai folosit 

în 

învățare? 

Sezonul 

reducerilor 

Cât % din 

scenariul 

de 

învățare/e-

Learning ai 

folosit în 

învățare? 

8 

 

22,9% 

8 

 

22,9% 

10 

 

28,6% 

9 

 

25, 7% 

35 

 

100% 

 Vocabular Cât % din 

scenariul 

21 42 27 10 100 
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spaniol de 

învățare/e-

Learning ai 

folosit în 

învățare? 

 

21% 

 

42% 

 

27% 

 

10% 

 

100% 

Total   41 

25,2% 

57 

35% 

41 

25,2% 

24 

14,7% 

163 

100% 

 

 

Acesta poate fi doar un prim sfat, o sugestie,  deoarece în toate scenariile de învățare 

avem diferite sub-tipuri de învățări cu narări, cu sunetul 1 și cu sunetul 2. Dar, unitatea 

de învățare legată de matematică este cu 67.9% procente pozitive (acord sau acord 

total), un pic mai bine față de unitatea de învățare legată de limbaj cu 63.0% procente 

pozitive. Pe locul al treilea cu 45.8% este clasificată unitatea cu Sezonul reducerilor. 

 

3 Concluzii  

Rezultatele elevilor au aratat o diferenta nesemnificativa intre testarile cu su fara 

sunete. De aceea nu se poate afirma ca utilizarea sunetelor a dus la rezultate mai bune in 

comparative cu sistemul e-learning classic. 

Cu atat mai putin atmosfera de invatare nu s-a imbunatatit prin utilizarea sunetelor. De 

aceea, aceleasi rezultate ale invatarii pot fi obtinute intr-un mod mai pozitiv si mai 

placut. Acesta este un rezultat extreme de pozitiv pentru ca demonstreaza ca folosirea 

sunetelor a facut procesul de invatare mult mai placut si s-a ajuns la acelasi rezultat. De 

aceea putem recomanda o utilizare mai intense a sunetelor. 

Nu s-a distras atentia deoarece s-au obtinut aceleasi rezultate.De asemenea evaluarile 

proiectului SEEL au fost interesante si positive. Am gasit aspecte pe care profesorii le 

vor putea folosi ca support in viitor. Ca urmare vor exista programe support si cursuri  

pentru profesori in domenii cum ar fi: 

¶ Aspecte technice, 

¶ Crearea de scenario didaactice cu sunete integrate,  

¶ crearea narativa / podcast-uri, 

¶ dezvoltarea si inregistrarea sunetelor,  

¶ creare  de muzica, 

¶ creare de semnale sonore . 
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 Cu atat mai mult pot aparea idei novative in viitor. Profesorii si elevii sunt interesati de 

e-learning si utilizarea sunetelor. Ambele grupuri au statuat aspecte importante care 

privesc viitorul care vor atrage atentia mai mult in viitor fata de situatia actual. 
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  Anexa: 

 

Rezultatele  Evaluarii  



 

 

 

 

 -26-  

 

 

 

Sounds in European E-Learning - SEEL 

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Design Guideline 

Supporting material for  

Project Management – P1, UPB – DE 

Sounds in European E-Learning - SEEL 

Grant Agreement No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Project No.: 2014-1-DE02-KA200-001631 

Sounds and audios in learning processes 

Research Paper 

Intellectual Output No. 1  

Research on sound in learning- P1, UPB – Germany 

 

Urmatoarele tabele ne arata rezultatele elevilor in urma testarii:  

Testarea scenariilor didactice in Romania 

 

Date of testing Number of 

Learners in G1 

Number of 

Learners in G2 

Number of 

Learners in G3 

25.05.2016 2 2 2 

25.05.2016 2 2 2 

27.05.2016 2 2 2 

Table 25:Testings Romania G1, G2 and G3 

 

Date of testing Number of 

Learners in G4 

Number of 

Learners in G5 

Number of 

Learners in G6 

26.05.2016 2 2 2 

26.05.2016 2 2 2 

27.05.2016 2 2 2 

Table 26:Testings Romania G4, G5 and G6 

 

 

Learner 

(fictive name) 

Score in the pretest 
(final knowledge test) 

(if the learner had to take 

part in it) 

Score in the 

post test 
(final knowledge test) 

Has the learner 

filled in the 

additional online 

questionnaire with 

his / her code? (Yes 

/ No) 

1 6 8 NO 

2 7 9 NO 

3 6 7 NO 

4 8 9 NO 

5 7 10 NO 

6 6 8 NO 

7 8 10 NO 

8 7 9 NO 

9 6 8 NO 
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10 8 10 NO 

11 7 9 NO 

12 6 8 NO 

13 5 7 NO 

14 8 9 NO 

15 8 9 NO 

16 7 8 NO 

17 5 8 NO 

18 6 7 NO 

19  8 NO 

20  9 NO 

21  8 NO 

22  8 NO 

23  7 NO 

24  7 NO 

25  8 NO 

26  9 NO 

27  8 NO 

28  7 NO 

29  10 NO 

30  8 NO 

31  7 NO 

32  8 NO 

33  9 NO 

34  9 NO 

35  10 NO 

36  9 NO 

Table 27: Scores of the learners in Romania 

 

Testarea scenariilor didactice in Cehia 

 

Date  of testing Number of 

Learners in G1 

Number of 

Learners in G2 

Number of 

Learners in G3 
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Group A (Spanish) 31. 

5. 2016 6th grade 

4, average 4,75 4, average 3,25 3, average 5 

Group B (Spanish)  

7. 6. 2016 9th grade 

3, average 10 3, average 7 3, average 3,7 

Group C (Math)  

10. 6. 2016 6th grade 

3, average 6 2, average 9 2, average 10 

Group D (Spanish) 

7. 6. 2016 9th grade 

4, average 8,25 5, average 6,4 5, average 5,6 

Group E (Spanish) 

9. 6. 2016 8th grade 

5, average 4 5, average 5,2 5, average 5,6 

Group F (Spanish) 

16. 6. 2016 6th grade 

4, average 3,5 4, average 4,75 4, average 4,75 

Group G (Sales pitch) 

22. 6. 2016 7th grade 

4, average 5,25 4, average 5,5 4, average 5 

Table 28:Testings Czech Republic G1, G2 and G3 
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Date of testing Number of 

Learners in G4 

Number of 

Learners in G5 

Number of 

Learners in G6 

Group A (Spanish) 31. 

5. 2016 6th grade 

3, average 4 4, average 3,75 4, average 4,5 

Group B (Spanish)  

7. 6. 2016 9th grade 

4, average 10 4, average 7,25 4, average 8 

Group C (Math) 

10. 6. 2016 6th grade 

3, average 7,3 3, average 6,7 4, average 10 

Group D (Spanish) 

7. 6. 2016 9th grade 

5, average 7,4 5, average 6,8 6, average 5,8 

Group E (Spanish) 

9. 6. 2016 8th grade 

4, average 6,25 5, average 5 5, average 6 

Group F (Spanish) 

16. 6. 2016 6th grade 

4, average 3 4, average 3,25 4, average 4 

Group G (Sales pitch) 

22. 6. 2016 7th grade 

4, average 5 4, average 4 3, average 4,7 

Table 29:Testings Czech Republic G4, G5 and G6 
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Learner 

(fictive name) 

Score in the pretest 
(final knowledge test) 

(if the learner had to take 

part in it) 

Score in the 

post test 
(final knowledge test) 

Has the learner 

filled in the 

additional online 

questionnaire with 

his / her code? (Yes 

/ No) 

AG1_1 (Spanish) 0 4 YES 

AG1_2 (Spanish) 0 2 YES 

AG1_3 (Spanish) 0 7 YES 

AG1_4 (Spanish) 1 4 YES 

AG2_1 (Spanish) 1 4 YES 

AG2_2 (Spanish) 3 4 YES 

AG2_3 (Spanish) 2 3 YES 

AG2_4 (Spanish) 0 2 YES 

AG3_1 (Spanish) 0 4 YES 

AG3_2 (Spanish) 5 6 YES 

AG3_3 (Spanish) 0 5 YES 

AG4_1 (Spanish) - 4 YES 

AG4_2 (Spanish) - 6 YES 

AG4_3 (Spanish) - 2 YES 

AG5_1 (Spanish) - 6 YES 

AG5_2 (Spanish) - 0 YES 

AG5_3 (Spanish) - 6 YES 

AG5_4 (Spanish) - 3 YES 

AG6_1 (Spanish) - 2 YES 

AG6_2 (Spanish) - 4 YES 

AG6_3 (Spanish) - 7 YES 

AG6_4 (Spanish) - 5 YES 

BG4_1 (Spanish) - 10 YES 

BG4_2 (Spanish) - 10 YES 
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BG4_3 (Spanish) - 10 YES 

BG4_4 (Spanish) - 10 YES 

BG5_1 (Spanish) - 8 YES 

BG5_2 (Spanish) - 10 YES 

BG5_3 (Spanish) - 5 YES 

BG5_4 (Spanish) - 6 YES 

BG6_1 (Spanish) - 3 YES 

BG6_2 (Spanish) - 10 YES 

BG6_3 (Spanish) - 10 YES 

BG6_4 (Spanish) - 9 YES 

BG1_1 (Spanish) 0 10 YES 

BG1_2 (Spanish) 10 10 YES 

BG1_3 (Spanish) 10 10 YES 

BG2_1 (Spanish) 0 2 YES 

BG2_2 (Spanish) 0 9 YES 

BG2_3 (Spanish) 0 10 YES 

BG3_1 (Spanish) 0 0 YES 

BG3_2 (Spanish) 0 1 YES 

BG3_3 (Spanish) 8 10 YES 

CG1_1 (Math) 2 10 YES 

CG1_2 (Math) 0 8 YES 

CG1_3 (Math) 0 0 YES 

CG2_1 (Math) 0 10 YES 

CG2_2 (Math) 5 8 YES 

CG3_1 (Math) 10 10 YES 

CG3_2 (Math) 10 10 YES 

CG4_1 (Math) - 10 YES 

CG4_2 (Math) - 10 YES 

CG4_3 (Math) - 2 YES 
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CG5_1 (Math) - 10 YES 

CG5_2 (Math) - 0 YES 

CG5_3 (Math) - 10 YES 

CG6_1 (Math) - 10 YES 

CG6_2 (Math) - 10 YES 

CG6_3 (Math) - 10 YES 

CG6_4 (Math) - 10 YES 

DG1_1 (Spanish) 4 10 YES 

DG1_2 (Spanish) 1 8 YES 

DG1_3 (Spanish) 3 10 YES 

DG1_4 (Spanish) 0 5 YES 

DG2_1 (Spanish) 1 6 YES 

DG2_2 (Spanish) 2 9 YES 

DG2_3 (Spanish) 0 6 YES 

DG2_4 (Spanish) 0 4 YES 

DG2_5 (Spanish) 3 7 YES 

DG3_1 (Spanish) 2 4 YES 

DG3_2 (Spanish) 5 9 YES 

DG3_3 (Spanish) 1 4 YES 

DG3_4 (Spanish) 0 6 YES 

DG3_5 (Spanish) 1 5 YES 

DG4_1 (Spanish) - 7 YES 

DG4_2 (Spanish) - 8 YES 

DG4_3 (Spanish) - 8 YES 

DG4_4 (Spanish) - 8 YES 

DG4_5 (Spanish) - 6 YES 

DG5_1 (Spanish) - 10 YES 

DG5_2 (Spanish) - 10 YES 

DG5_3 (Spanish) - 2 YES 
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DG5_4 (Spanish) - 8 YES 

DG5_5 (Spanish) - 4 YES 

DG6_1 (Spanish) - 8 YES 

DG6_2 (Spanish) - 4 YES 

DG6_3 (Spanish) - 7 YES 

DG6_4 (Spanish) - 6 YES 

DG6_5 (Spanish) - 5 YES 

DG6_6 (Spanish) - 5 YES 

EG1_1 (Spanish) 1 4 YES 

EG1_2 (Spanish) 0 6 YES 

EG1_3 (Spanish) 1 10 YES 

EG1_4 (Spanish) 1 5 YES 

EG2_1 (Spanish) 0 4 YES 

EG2_2 (Spanish) 1 6 YES 

EG2_3 (Spanish) 1 5 YES 

EG2_4 (Spanish) 0 5 YES 

EG2_5 (Spanish) 1 5 YES 

EG3_1 (Spanish) 1 7 YES 

EG3_2 (Spanish) 1 6 YES 

EG3_3 (Spanish) 0 5 YES 

EG3_4 (Spanish) 3 6 YES 

EG3_5 (Spanish) 1 6 YES 

EG4_1 (Spanish) - 3 YES 

EG4_2 (Spanish) - 3 YES 

EG4_3 (Spanish) - 5 YES 

EG4_4 (Spanish) - 5 YES 

EG4_5 (Spanish) - 4 YES 

EG5_1 (Spanish) - 6 YES 

EG5_2 (Spanish) - 5 YES 
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EG5_3 (Spanish) - 6 YES 

EG5_4 (Spanish) - 4 YES 

EG5_5 (Spanish) - 5 YES 

EG6_1 (Spanish) - 7 YES 

EG6_2 (Spanish) - 4 YES 

EG6_3 (Spanish) - 6 YES 

EG6_4 (Spanish) - 6 YES 

EG6_5 (Spanish) - 5 YES 

FG1_1 (Spanish) 1 7 YES 

FG1_2 (Spanish) 0 1 YES 

FG1_3 (Spanish) 0 3 NO 

FG1_4 (Spanish) 0 3 NO 

FG2_1 (Spanish) 0 1 YES 

FG2_2 (Spanish) 0 6 YES 

FG2_3 (Spanish) 0 5 NO 

FG2_4 (Spanish) 0 7 NO 

FG3_1 (Spanish) 0 6 YES 

FG3_2 (Spanish) 0 2 YES 

FG3_3 (Spanish) 0 7 NO 

FG3_4 (Spanish) 0 4 NO 

FG4_1 (Spanish) - 1 YES 

FG4_2 (Spanish) - 6 YES 

FG4_3 (Spanish) - 2 NO 

FG4_4 (Spanish) - 3 NO 

FG5_1 (Spanish) - 4 YES 

FG5_2 (Spanish) - 1 YES 

FG5_3 (Spanish) - 5 NO 

FG5_4 (Spanish) - 3 NO 

FG6_1 (Spanish) - 2 YES 
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FG6_2 (Spanish) - 5 YES 

FG6_3 (Spanish) - 4 NO 

FG6_4 (Spanish) - 5 NO 

GG1_1 (Sales pitch) 0 7 YES 

GG1_2 (Sales pitch) 4 5 YES 

GG1_3 (Sales pitch) 1 5 YES 

GG1_4 (Sales pitch) 2 4 YES 

GG2_1 (Sales pitch) 3 6 YES 

GG2_2 (Sales pitch) 2 6 YES 

GG2_3 (Sales pitch) 0 5 YES 

GG2_4 (Sales pitch) 1 5 YES 

GG3_1 (Sales pitch) 2 3 YES 

GG3_2 (Sales pitch) 4 6 YES 

GG3_3 (Sales pitch) 1 5 YES 

GG3_4 (Sales pitch) 3 6 YES 

GG4_1 (Sales pitch) - 5 YES 

GG4_2 (Sales pitch) - 4 YES 

GG4_3 (Sales pitch) - 5 YES 

GG4_4 (Sales pitch) - 6 YES 

GG5_1 (Sales pitch) - 4 YES 

GG5_2 (Sales pitch) - 4 YES 

GG5_3 (Sales pitch) - 5 YES 

GG5_4 (Sales pitch) - 3 YES 

GG6_1 (Sales pitch) - 6 YES 

GG6_2 (Sales pitch) - 4 YES 

GG6_3 (Sales pitch) - 4 YES 

Table 30: Scores of the learners in Czech Republic 

 

 


